Einfiihrung
in das

Farbmanagement




Wozu brauchen wir das

Farbmanagement ?



Unser workflow :

L

'

Wunsch: s



Schauen wir uns zunachst

einige Begriffe an:



Die Farbraume:

Definierte Arbeitsfarbraume:

z.B.: Wide Gammut / ProPhoto /sRGB
Adobe RGB.

Gerate ( eigene ) Farbraume:
z.B.: Kamera, Scanner, Bildschirm,
Drucker oder Belichter.
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Verschiedene Gerate verwenden auch
verschiedene Farbmodelle:

RGB: additives Farbmodell CMYK: subtraktives Farbmodell



Umgerechnet werden die Dateien intern im

LAB-FARBRAUM




Jedes Gerit hat ,,seinen Fingerprint":

das ICC- Profil

(International Color Consortium)
gegriindet 1993



Profile erstellen wir:

Fur Kameras: Mit Farbreferenztafeln und

entsprechender Software.
(X-Rite oder Datacolor)

Fur Scanner: Mittels IT 8- Chartes

Fluir Monitore: mit Colorimetern,
und Drucker: mit Densitometer oder

Spektralfotometer.



Welche Einstellungen nehmen wir wo vor?

Vor der Entwicklung der Raw-Datei im
RAW-Konverter:



— Farbraum

Farbraum: | ProPhoto RGE

Farbtiefe: | 16 Bit/Kanal

— Bildgrafe

D In Bildschirm einpassen: i Standard (21,0 MP)

- | D Nicht vergréern

B: |5616 | H: 3744

| | Pixel

= |

Aufldsung: | FixelfZoll

bl |

— Ausgabescharfe

|:| Schéarfen fiir: | Bildschirm

v| Zahl: |St.anu:|ard

— Photoshop

|:| In Photoshop als Smart-Objekte affnen

| ok |

Abbrechen




In Photoshop unter:

,Bearbeiten/Farbeinstellungen”



Farbeinstellungsn

Wenn Sie weitere Informationen bendtigen, suchen Sie in der Hilfe oK
nach "Farbmanagement sinrichten”. Dieser Begriff kann wvan jeder

Crestive Suite- Anwendung aus gesucht werden.,

Abbrechen

Einstellungen: 01 2016 Laden...

Arbeitsfarbraume Speichern...

RGE: ProPhoto RGB

| wWeniger Optionen

CMYK: Coated FOGRAZT [ISC 12647-2:2004)

= [¥] vorschau
Grau: Dot Gain 15%

volton: Dot Gain 15%
Farbmanagemeant-Richtinizn
RGE: Eingsbettete Profile beibehalten
CMYK: Eingebetiste Profile beibehalten

Grau: Eingebettste Profile beibehalten -

Profilabweichung: 7| Beinn Gffnen whlen [ | Beim Einfiigen wihlen
Fehlende Profile: ] Beim EfFnen wshi=n

Konwvertierungsoptionen

Modiul:  Adobe (ACE)
Pricrit3t: Perzeptiv -
Tiefenkompensierung verwendsn
|| Dither werwenden (Bilder mit & Bit/Kanal}
|3 | Szenenbezogens Profile kompensieren
Erweitert= Einst=llungen
Sattigung der Monitorfarben verringern wm:
RGE-Farben mit Gamma fiillen:
|| Tesetfarben mit Gamma fiillen:

Beschreibung
01_2016:




Dann an die Arbeit:

Das Wichtigste ist es, den Monitor zu
kalibrieren (profilieren).

Dabei unterscheiden wir unter
Hardwarekalibrierung bei sehr teuren
Monitoren

und der Softwarekalibrierung bei allen
anderen Monitoren.



Das erzeugte Profil wird in der :

Systemsteuerung/Farbverwaltung ( Windows)
hinterlegt:
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Eigene Einstellungen fir das Gerdt verwenden

Mit dern Gerdt verkndpfte Profile:

Monitore identifizieren |

Marme

ICC-Profile

Dateiname

2015 03.icm (Standard)
M _05.4cm
p21wW

2015 03.icm
beforeProfile.icm

p221wi.icm

- Hinzufiigen... l [ Entfernen

Als Standardprofil festlegen

Weitere Informationen zu den Farbverwaltungzseinstellungen

Profile




Und jetzt die Konigsklasse:
Den Drucker profilieren !!!

Flir jede Kombination von Papier und Tinte ein
eigenes Profil!



Fuir absolut farbmetrisches Arbeiten:

Die Kamera Profilierung

Notwendig fiir Dukomentation, Reproduktion.
Jede Lichtsituation bekommt ein eigenes Profil.

Sinnvoll v.a. im Studiobetrieb und der
Werbefotografie.



Wenn wir vorab sehen (oder besser: simulieren)
wollen, wie der Drucker oder Dienstleister das
Foto ausgeben werden, richten wir einen

ein:

Photoshop/Ansicht/Proof einrichten/
Benutzerdefiniert und Profil auswahlen.



Proof-Bedingung anpassen

Eigene Proof-Bedingung:

— Proof-Bedingungen

Benutzerdefiniert

Zu simulierendes Gerat:

Renderprioritat:

[¥] Papierfarbe simulieren
| Schwarze Druckfarbe

— Anzeigeoptionen (Bildschirm)

Fuji_Frontiers-sRGE_CA-Pearl_V3a
[C1RGE Mummern erhaften
Relativ farbmetrisch

Tiefenkompensiarung

simulieren

Abbrechen

[

Laden...

[

Speichern...

Vaorschau




